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Resumen/Introduccion

e El trabajo sintetiza las primeras aproximaciones al objeto de estudio del
proyecto iniciado en 2025 en el CAETI-UAL.

» Se investiga el impacto de la Inteligencia Artificial Generativa (IAGen) y
las plataformas educativas bajo los estandares de usabilidad de las Web
Content Accessibility Guidelines (WCAG).

» Se adopta una posicion epistemolégica basada en el relativismo
tecnolégico, entendiendo a la tecnologia como un dispositivo socio-
tecnolégico-educativo y no como una "mera herramienta”.

Ejes de Analisis

* Eje I: Transformaciones Pedagégicas: Analiza como el uso de IAGen y
plataformas modifica las practicas de los docentes universitarios y si
estos cambios consideran los estandares de accesibilidad WCAG.

Eje 2: Plataformizacion Educativa: Las plataformas (libres como Moodle o
privativas como Teams) se consolidan como actores fundamentales que
reconfiguran el tiempo, el espacio y la presencialidad.

Eje 3: IAGen como Tecnologia Socio-técnica: Debate sobre la construccién

del conocimiento reflexivo, la identificacion de sesgos, las "ilusiones" de
la IA y las condiciones de acceso material y simbdlico.

Objetivos

e Objetivo General:
o Analizar criticamente el impacto de la IAGen y las plataformas
educativas en las practicas pedagdgicas universitarias.

e Objetivos Especificos:

o Identificar transformaciones reales en la labor docente.

o Analizar los efectos de la plataformizacion en la ensefianza y
evaluacion.

o Caracterizar la IAGen desde una perspectiva socio-técnica no
determinista.

o Construir un marco teorico critico para futuras fases empiricas.

Resultados Esperados y Avances
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Construccion de un mapa conceptual del estado del arte que vincule
plataformas, IAGen y estandares WCAG.

Promocién de una alfabetizacion digital critica que permita
comprender el funcionamiento de algoritmos y patrones de datos,
evitando la idea de "cajas negras”.

Reconocimiento de las condiciones reales de usabilidad para
garantizar la construccion de ciudadania digital

Conclusiones

e Construccion de Ciudadania: La investigacién reafirma el rol de la
educacion en la construccion de ciudadania digital frente a la
irrupciéon de tecnologias emergentes.

 Desmitificacion de la IA: Es necesario hacer inteligible la complejidad
de la IAGen, evitando verla como una "simple herramienta"” o "caja
negra”.

* Alfabetizacion Critica: Se destaca la necesidad de procesos de
alfabetizacién que integren conocimientos sobre sistemas
algoritmicos y patrones de datos.

e Proximos Pasos: Se iniciara el relevamiento de estandares WCAG en
casos de estudio especificos de plataformas educativas.
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